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CZYM JEST PRZEDPRZEWODNIK DO SPEKTAKLU ,,0DYSEJA™?

Przedprzewodnik do spektaklu to informacje, z ktérymi warto zapoznac
sie przed wizyta w teatrze. Dzieki przedprzewodnikowi dowiesz sie wiecej
na temat przedstawienia, na ktére sie wybierasz. Znajdziesz w nim infor-
macje m.in. na temat:

tego, jak powstawato przedstawienie

tresci spektaklu

estetyki, ktora postugujg sie twaorcy

@ aaa

tresci wrazliwych, emocjonujacych scen, intensywnych bodzcow
dzwiekowych I Swietlnych

@

dostepnosci przedstawienia dla widzow o szczegblnych potrze-
bach

PO CO NAM PRZEDPRZEWODNIKI DO SPEKTAKLI?

Przedstawienia Wroctawskiego Teatru Lalek dotykajg waznych, czesto
trudnych tematoéw. Sa odwazne artystycznie i wykorzystuja nowoczesne
Srodki sceniczne. Ich odbiér wywotuje zywe emocje. Zdarza sie, ze po ich
obejrzeniu dzieci i mtodziez zadaja opiekunom wiele pytan. Przedprze-
wodnik pozwala sie na te emocje | pytania przygotowac.

DLA KOGO JEST PRZEDPRZEWODNIK?

Dla wszystkich, ktorzy chca dowiedziec sie czegos wiecej o przedstawie-
niu, w tym:

@ rodzicow i nauczycieli, ktorzy chca byc przygotowani na wrazliwe
tresci w przedstawieniach lub intensywne, mocno oddziatujace
Srodki wyrazu,

G 0s0b 0 szczegdlnych potrzebach, w tym oséb z niepetnosprawno-
Sciami, neuroréznorodnych lub w kryzysach zdrowia psychicznego.
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1. PRZED WIZYTA W TEATRZE

. Przedstawienie ,0dyseja” gramy na Duzej
Scenie Wroctawskiego Teatru Lalek. Scena
- miesci sie na | pietrze budynku.

© Wroctawski Teatr Lalek znajduje sie w Sci-
stym centrum miasta, przy pl. Teatralnym

E 4. Mozesz do nas dojechac komunikacja

§ Mmiejska. Najblizsze duze, ptatne parkingi

§ znajdujg sie w Renomie oraz w Narodowym
Forum Muzyki. Jesli nie czujesz sie dobrze na
zamknietych, wielopoziomowych parkingach, otwarty parking znajduje sie
przy ul. Teatralnej oraz ul. Podwale. Jest tam jednak niewiele miejsc i mo-
zesz miec trudnosci z pozostawieniem samochodu.

Do Teatru warto przybyc¢ chwile wczesniej. Bedziesz miec¢ wtedy czas, by
spokojnie pozostawic kurtke lub ptaszcz w szatni | skorzystac z toalety.

W budynku przywitaja Cie pracowniczki lub pracownicy obstugi widowni.

Sq oni zwykle ubrani na czarno. Sprawdza
Twoj bilet, pokieruja do szatni i na widownie
oraz odpowiedza na pytania. Gdy wejdziesz
na sale widowiskowg, pomoga Ci w znalezie-
niu Twojego miejsca.

Bilet mozesz okazac¢ w formie papierowej
lub elektronicznej, na ekranie smartfonu.
Na bilecie znajduja sie kluczowe informacje:
numer rzedu oraz numer miejsca, co jest
niezbedne do sprawnego zajecia wtasciwego fotela na salli.

W hallu przy szatni znajduje sie sklepik, w ktérym mozesz kupic teatralne pa-
miatki. Sa tam tez dwa ekrany, na ktérych wyswietlaja sie dynamiczne zwia-
stuny réznych spektakli.



Szatnia znajduje sie po prawej stronie od
gtownego wejscia i jest bezptatna. Obstugi-
wana jest przez pracowniczki lub pracowni-
kow teatru, ktérzy odbieraja odziez wierzch-
nig oraz wieksze bagaze, a w zamian wydaja
numerek. Szatnia jest rowniez miejscem,
gdzie mozna zostawi¢ wozki dzieciece, jesli
rodzina przychodzi z matym dzieckiem, kto-
re nie uczestniczy w spektaklu.
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W szatni mozesz takze bezptatnie wypozyczy¢ stuchawki wyciszajace, je-

Sli jestes wrazliwy, wrazliwa na gtosne dzwieki. Stuchawki nie wygtuszaja

catkowicie, ale pozwalaja na obnizenie natezenia dzwieku o okoto 20 dB.
Stuchawki, ktére posiadamy, sa przeznaczone dla dzieci w wieku 5-12 lat.
Ich liczba jest ograniczona. Mozesz oczywiscie takze skorzystac¢ ze swoich
stuchawek.

Po przyjsciu do Teatru zazwyczaj nie
mozesz od razu zajac swojego miejsca
w sali widowiskowej. W tym czasie ak-
torzy i obstuga przedstawienia spraw-
dzajg, czy scena | widownia sg idealnie
przygotowane. Gdy wszystko jest do-
piete na ostatni guzik, pracowniczki lub
pracownicy obstugi widowni otwieraja
drzwi sali widowiskowe] i zapraszaja
widzéw do srodka. Do tego czasu wi-
dzowie czekaja w foyer, czyli duzym hallu, ktéry znajduje sie przed wej-
Sciem do sali widowiskowej.

W foyer moze byc ttoczno i gtosno. Jesli ttok | hatas s3 dla ciebie nie-
komfortowe, mozesz odetchnac w Parku Staromiejskim tuz przy teatrze i
wejs¢ do srodka przed ostatnim dzwonkiem, czyli na ok. 10 minut przed
spektaklem.



Na sali widowiskowej nie mozna pi¢ ani jesc.
Mozesz natomiast skorzystac ze swojego picia
! lub jedzenia w foyer przed rozpoczeciem i po
zakonczeniu przedstawienia. Podczas spektakli

® weekendowych w foyer przy Duzej Scenie dziata
R (awiarenka teatralna z kilkoma stolikami. Mozesz
| w niej kupic¢ cos do picia i drobna przekaske. Ka-
wiarenka jest niewielka, wiec czasem trzeba po-
czeka¢ w kolejce.

Duza Scena i widownia

Duza Scena Wroctawskiego Teatru Lalek jest najwieksza sceng Teatru,
mogaca pomiesci¢ 280 osob. Wchodzgc na widownieg, nalezy zwréci¢ uwa-
ge na oznaczenia: miejsca o numerach 0-8 wymagaja kierowania sie do
prawych drzwi, natomiast miejsca 9-18 do lewych. Numery rzedéw znaj-
duja sie na bokach skrajnych foteli.

W przejsciach na widowni moze by¢ dos¢ wasko i ciemno, co jest istotne
dla 0séb z klaustrofobig lub lekiem przed ciemnoscia. Jesli poczujesz sie
niekomfortowo, zawsze mozesz wyjs¢ ze spektaklu 1 wrécic. Jezeli wiesz,
ze nie lubisz ciemnych, zamknietych pomieszczen, mozesz zarezerwowac
miejsce na skaju rzedéw. Podczas przerwy w spektaklu (ktéra trwa okoto
15 minut) mozesz opuscic sale, aby skorzystac z toalety lub odetchna¢

w foyer. W przerwie takze trzykrotnie rozlega sie dzwonek.

2. NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE 0 SPEKTAKLU ,0DYSEJA”.

Przedstawienie ,0dyseja” miato swoja premiere (czyli pierwsze wystawie-
nie we Wroctawskim Teatrze Lalek) 23 wrze$nia 2023 r.

Autorem tekstu — na podstawie eposu Homera — | rezyserem jest Jakub
Roszkowski-Scenografie, kostiumy i formy plastyczne zaprojektowat Mirek
Kaczmarek, a-muzyke skomponowata Aleksandra Gryka. Autorka choreo-
grafii jest Anna Maria Krysiak. Swiatta sceniczne przygotowata Alicja Pie-
trucka. Asystentka.rezysera w pracy nad spektaklem byta Maria Mordar-
ska. Inspicjentkg-przedstawienia jest Agnieszka Drobna.

W przedstawieniu wystepuje trzynascioro aktorow i aktorek. Graja oni za-
rowno pojedyncze, jak i podwojne role, a takze grupy bohaterow takich
jak Achajowie czy Zalotnicy.



Agata Cejba / Natalia Herman KALIPSO nimfa

Jolanta Goralczyk EURYKLEA piastunka
MATKA ODYSA
Krzysztof Grebski ZEUS wtadca bogow
TEJREZJASZ wrdzbita
Radostaw Kasiukiewicz EOL wtadca wiatréw
SYZYFE
Marek Koziarczyk POLIFEM cyklop
Agata Kucinska ATENA bogini madrosci i wojny
Konrad Kujawski MENELAOS krol Sparty
Patrycja tacina-Miarka HELENA najpiekniejsza

KIRKE czarodziejka
Anna Makowska-Kowalczyk PENELOPA zona Odysa
Tomasz Maslakowski ODYS bohater

Grzegorz Mazon POSEJDON bég morz
ANTINOOS zalotnik

Piotr Starczak TELEMACH syn Odysa

ACHAJOWIE, CYKLOPI, GIGANCI,
SYRENY, ZALOTNICY zespot

120 ,0dyseja” to jeden z najdtuzszych spektakli w biezgcym reper-
"™ tuarze, trwa tgcznie 120 minut (z jedna 15-minutowa przerwa).
Warto wzig¢ to pod uwage przy planowaniu wizyty w teatrze.

,ﬁ,] 0. Ze wzgledu na tematyke (wojna, $mier¢, przemoc) oraz wykorzy-
a stywane $rodki sceniczne jest przedstawieniem rekomendowa-
nym dla dzieci od 10. roku zycia. W przypadku dzieci szczegol-
nie wrazliwych dolna granica wiekowa moze by¢ wyzsza.



3.0 CZYM OPOWIADA SPEKTAKL ,,0DYSEJA™?

| Czas akcji to 20 lat miedzy poczatkiem wojny a powrotem

{ Odysa do domu. Akcja ,Odysei” Homera rozgrywata si¢ w XII|
' lub XII wieku p.n.e.; natomiast akcje spektaklu dzieki uwspot-
czesnieniu opowiesci mozna umiesci¢ w innych czasach, na-
wet dzis.

Spektakl jest radykalng, a zarazem gteboko humanistyczna reinterpretacja (czyli
odczytaniem na nowo) eposu Homera. Opowie$¢ o bohaterze wojennym, ktory
probuje wréci¢ z wojny do domu, zostata osadzona w kontekscie wspotczesnych
wojen, przede wszystkim wojny w Ukrainie.

Jak mowit rezyser Jakub Roszkowski w rozmowie zamieszczo-
nej w programie spektaklu: ,wyszedtem od faktu, ktory teraz
W nas wszystkich dotyka, czyli wojny w Ukrainie i tego, ze do

" Polski przyjechato bardzo duzo Telemachéw i Penelop, ktdrzy
czekaja na swoich Odyséw, walczacych na froncie”,

Rezyser chciat nie tylko opowiedzie¢ historie o wojnie, ale tez zada¢ widzom
pytania o to, co wojna robi z ludzmi: tymi, ktérzy walczg, ale tez tymi, ktorzy zo-
staja | czekaja.

Dlatego tez ,0dyseja” nie jest jedynie sceniczng adaptacja
mitycznych przygdd Odyseusza, lecz wielowatkowym trakta-
tem o niemoznosci powrotu do stanu sprzed doswiadczenia
granicznego. Odyseusz, probujac mimo wielu przeszkdd po-
wroci¢ do Itaki, odbywa takze podréz metaforyczng, prébujac
wroéci¢ do samego siebie. Tematem spektaklu jest wiec nie
tylko fizyczna podréz przez Morze Srédziemne, ale tez we-
drowka bohatera przez ruine wtasnej psychiki, zdruzgotanej przez dziesiec lat
oblezenia Troi.




Akcja spektaklu rozpoczyna sie w momencie, gdy wojna
trojanska dobiega konca, jednak jej echa pozostajg zywe
w kazdym gescie i stowie bohateréw. Odyseusz, krol Ita-
ki, jest przedstawiony nie jako posagowy heros, lecz jako
cztowiek gteboko okaleczony emocjonalnie, dla ktorego
powrdt do domu - i siebie - staje sie wyzwaniem prze-
kraczajgcym jego sity. Tworcy stawiaja przed widzem fun-
damentalne pytania o to, kim staje sie cztowiek po dwéch dekadach nieobec-
nosci, z czego potowe spedzit na zadawaniu i przyjmowaniu cierpienia. Wojna
w ,0dysei” to nie tylko wydarzenie historyczne czy mityczne, ale stan umystu,
ktory bohater zabiera ze soba do domu w swojej pamieci | odruchach.

Narracja prowadzona jest dwutorowo, ukazujac losy btg-
kajacego sie Odysa oraz sytuacje na ltace, gdzie Penelopa
I Telemach mierza sie z pustka po mezu i ojcu. Ta perspek-
tywa domowa jest w spektaklu réwnie istotna, co przygody
morskie, poniewaz pozwala ukazac wojne jako tragedie do-
I tykajaca cate spoteczenstwo, w tym kobiety i dzieci dora-
stajace w cieniu nieobecnego autorytetu. ,0dyseja” wyko-
rzystuje w ten sposdb mechanizm dekonstrukcji mitu, aby pokazac, ze za kazda
opowiescig o zwyciestwie kryje sie bol strat i nieodwracalna zmiana charakteru
cztowieka.

Spektakl trwa az 120 minut z jedna przerwag, co pozwala

na rozbudowanie poszczegblnych epizoddéw podrdzy - od

spotkania z Cyklopem i gniew Posejdona, przez pobyt

u Kirke, az po zejscie do Hadesu i wyspe Kalipso. Kazdy

z tych etapow jest metaforg innej putapki umystu lub innej

i formy ucieczki przed rzeczywistoscig. Konflikt z Posejdo-
nem to nie tylko walka z zywiotem, ale przede wszystkim

zmaganie sie z konsekwencjami wtasnej pychy | btedéw popetnionych w prze-

sztosci. Z kolei spotkania z Kirke czy Kalipso obrazuja mechanizm ucieczki od

odpowiedzialnosci i trudéw powrotu do domu.

Catos¢ uktada sie w spojna wizje swiata, w ktérym sacrum miesza sie z profa-
num, a antyczny epos z estetyka wspotczesnej popkultury, co ma na celu przy-
blizenie klasycznej tresci mtodemu widzowi i ukazanie jej uniwersalnosci.



4. BOHATEROWIE SPEKTAKLU

ODYS - krol Itaki, heros, bohater wojenny i zarazem postac tragiczna,
B naznaczona trauma, probujgca wroci¢ po wojnie do domu i bliskich,

Bl ale tez do siebie sprzed doswiadczenia granicznego (10-letnia wojna
i | trojaniska). Jednoczeénie silny, brutalny i staby, szukajacy ukojenia,
zapomnienia, btadzacy takze metaforycznie. To postac¢, ktéra zmienia
sie i rozwija po kazdym doswiadczeniu / etapie podrdzy. Poczatkowo
dumny, arogancki i pyszny, w koricu ztamany, cierpigcy — mniej heroiczny,
bardziej ludzki.

PENELOPA - Zona Odysa, czeka na niego mimo wielu przeszkdd: wie-
$ci o0 jego $mierci, zalotnikow okupujacych jej dom i trudow samo-
dzielnego wychowywania syna. Symbol wiernosci i determinacji, silna
Y kobieta, zarzadzajgca domem w kryzysie. Nawet kiedy powinna stracic¢
nadzieje, ma ja nadal: ogtasza zatobe po mezu i zaczyna tkac catun

@ ;atobny — ale nocami ukradkiem go pruje, by przedtuzy¢ czekanie.

TELEMACH - syn Odysa, mtody cztowiek dorastajacy bez ojca, zmaga-
jacy sie z legenda nieobecnego bohatera. Telemach zmienia sie i do-
rasta wraz z rozwojem wydarzen, przechodzi droge od bezradnego,
ufnego dziecka do silnego, madrego, cho¢ naznaczonego cierpieniem
mezczyzny.

EURYKLEA - piastunka - kiedys Odysa, teraz Telemacha. Kochajaca

I wierna, pomaga Penelopie przetrwa¢ w domu oblezonym przez za-
lotnikéw. Jest dumna i Smiato stawia czoto Antonoosowi. To ona jako
Jjedyna rozpoznaje Odysa, kiedy wraca do domu w stroju zebraka.

ZEUS - wtadca bogdw, postac reprezentujgca los i nieuchronnosc
przeznaczenia. W spektaklu jest ukazany jako bezlitosny obserwator
ludzkich zmagan, nieczuty na jednostkowe cierpienie. Nudzi sie, kiedy

£
‘m na ziemi za dtugo jest spokdj. Przy nektarze i ambrozji z wyzyn Olim-
A‘ & pu oglada wojny i kleski tak, jakby ogladat film.
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POSEJDON - wtadca morz i oceanow. Wpada w gniew, kiedy jego syn,
cyklop Polifem, zostaje oslepiony przez Odysa i skazuje go na tutacz-
ke, burzac wody maorz i nie pozwalajgc mu doptynac¢ do domu.

ATENA - bogini madrosci | wojny. Poczatkowo opiekuje sie Odysem

I probuje wptynac na Zeusa, by zakonczyt wojne trojanska, a potem -
pomogt bohaterowi. Negocjuje z Posejdonem, doradza Telemachowi.
W koncu jednak tak jak Zeus nudzi sie i porzuca Odysa na brzegu Ita-
K.

| ANTINOOS - zalotnik Penelopy. Wraz z innymi zalotnikami okupuje
jej dom, ucztujac i nagabujac Penelope, czekajac na smierc¢ Odysa,
a w koncu - na reke wdowy | tym samym krélewski tron. Brutalny

I przebiegty, nie cofnie sie przed niczym, by osiagnac cel.

TEJREZJASZ - niewidomy wrdzbita. Kiedy Odys trafia do niego w Ha-
desie, podziemnym krolestwie zmartych, pomaga mu swymi radami
| przepowiedniami.

MATKA ODYSA - zmarta wiele lat wczesniej; Odys spotyka ja w Hade-
sie. Probuje naktonic syna, by zawrdcit ze Sciezki umartych i wrocit do
zony i syna.

KIRKE - czarodziejka, zielarka. Zamienita towarzyszy Odysa w Swinie,
w koncu jednak zdjeta z nich czar. Ostatecznie goscita Odysa na swo-
jej wyspie (Ajai) przez rok.

11



KALIPSO - nimfa, zakochana w Odysie i prébujaca zatrzymac go na
swojej wyspie (Ogygii) jak najdtuzej. Karmi Odysa kwiatami lotosu,
zeby zapomniat o Itace.

MENELAOS - krol Sparty. To jego zone, Helene, porwat Parys, co za-
poczatkowato wojne trojanska. W spektaklu Menelaos jest zazdro-
sny 0 swojg odzyskana zone.

HELENA - styngca z urody krolowa Sparty. Uwolniona z Troi dzieki
podstepowi Odysa - koniowi trojanskiemu. W spektaklu Helena nie
jest szczesliwa z powodu wyzwolenia, tak jakby wolata pozostac

# z Parysem.

SYZYF - krol Efyry, okrutnie ukarany przez bogow za to, ze ich oszu-
kiwat. Musiat przez wiecznos$¢ wtaczac¢ na wysoka gore wielki gtaz,
ktory tuz przed wierzchotkiem zawsze spadat. Odys spotyka go

§ przelotnie w Hadesie.

ACHAJOWIE - wojownicy greccy walczacy pod Trojg, a potem wra-
‘@ cajacy do domow; towarzysze Odysa. W spektaklu sa postaciami

§ raczej negatywnymi, czesto bezmyslnymi i kierujacymi sie niskimi
Instynktami.

Rozmowa Jolanta Goéralczyk, odtwdrczynia roli Euryklei: link.

Rozmowa z Piotrem Starczakiem, odtwdrcg roli Telemacha: link.
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https://youtu.be/L4v9THnPgiY?si=4f9q0nWBLmjAZ-7x
https://youtu.be/6myOnX-Es5Q?si=l5dolTp0xESrrZC7

5. JAKA ESTETYKA POSLUZYLI SIE TWORCY SPEKTAKLU ,0DYSEJA”?

Mimo ze spektakl jest inscenizacjg starozytnego eposu, jego estetyka jest
nowoczesna. Mirek Kaczmarek, odpowiedzialny za scenografie | kostiu-
my, zrezygnowat z antycznego sztafazu na rzecz popkulturowych cytatéw
i urzadzen elektronicznych (kamery, ekrany). W spektaklu nie ma kla-
sycznych lalek teatralnych — aktorzy animujg lalki, misie i inne dzieciece
zabawki, w tym zdalnie sterowane. Poza uwspotczesnieniem jest to na-
wigzanie do poczatkowego miejsca akcji — pokoju Telemacha. Wszystkie
rekwizyty (puszka coli, konsola do gier, gamingowe krzesto, wentylator,
akwarium) to takze elementy z pokoju Telemacha. By¢ moze to Telemach,
oczekujacy na powrdt ojca, bawi sie zabawkami i opowiada historie, ktéra
ttumaczy, dlaczego wciaz nie wraca do domu.

Gtowni bohaterowie sg grani przez aktorow, ale maja tez swoje lalki. Na
szczegOlng uwage zastuguje tu lalka Odysa - jest to superbohater, Hulk,
pod wptywem gniewu zamieniajgcy sie w potwora. Posta¢ Hulka wplecio-
na w narracje o wojnie ukazuje prymitywna site | estetyzacje przemocy
w dzisiejszych mediach.

Stata obecnos$¢ kamer i ekranow, ukazujgcych w zblizeniu niewielkie
lalki oraz twarze bohateréw ma wymiar nie tylko praktyczny (lepsza wi-
docznosé) czy estetyczny (nowoczesno$¢ inscenizacji). To nawiazanie do
dzisiejszych wojen, w szczegbtach transmitowanych przez media. Atena,
bez emocji filmujgca twarz zrozpaczonej Penelopy, jest jak dziennikarka,
dla ktorej cierpienie ludzkie jest atrakeyjnym medialnie materiatem. Po-
sejdon, wzburzajac wode w akwarium i zatapiajac lalki bohaterow, msci
sie za:swojego syna, ale takze Swietnie sie bawi. Zeus, mogacy w jednej
chwili przerwac wojne i cierpienie, obojetnie przyglada sie spektaklowi
przemocy, a wrecz jest rozczarowany, kiedy ,nic sie nie dzieje”. Bogow

w ,0dysel” mozna poréwnac do ludzi wtadzy w dzisiejszym Swiecie: poli-
tykow i przywodcow panstw, rozpetujacych lub podtrzymujacych konflikty
zbrojne w imie swoich interesow.
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6. BODZCE SENSORYCZNE | TRESCI WRAZLIWE W SPEKTAKLU

Spektakl ,0dyseja” to widowisko bogate w bodzce sensoryczne, a mo-
mentami celowo przebodzcowujace odbiorce. Wystepuja w nim zarow-
no gtosne lub niepokojace dzwieki, jak | gwattowne zmiany oswietlenia,
a takze trudne tresci. Ich rodzaje omawiamy ponizej, doktadny minutaz
znajduje sie w kolejnym punkcie przedprzewodnika.

Muzyka | oprawa dzwiekowa spektaklu, skomponowane przez Aleksandre
Gryke, sg narzedziami budujgcymi napiecie i oddajgcymi gwattowne sta-
ny emocjonalne bohaterow. Muzyka w ,0dysei” nie jest jedynie ttem, lecz
stale obecnym aktorem, ktory narzuca rytm przedstawienia i stymulu-

je — czasem bolesnie = zmysty widzéw. Dominuje muzyka elektroniczna

I industrialna, czesto o duzym natezeniu, co ma na celu oddanie chaosu
Swiata przedstawionego i brutalnosci wydarzen.

Towarzysza jej rownie gwattowne dzwieki: huki, wystrzaty, szumy, piski,

a takze krzyki, szepty | zmodyfikowane gtosy aktorow. Wszystko to buduje
oniryczna i niepokojaca atmosfere. Warto takze wspomniec o kontra-
stach, czyli gwattownych przejsciach od Sciany dzwieku do catkowitej ci-
szy i odwrotnie.

Ze wzgledu na intensywnos¢ bodzcow dzwiekowych, spektakl moze byc
wyzwaniem dla 0s6b o wysokiej wrazliwosci sensorycznej. Tworcy swiadox
mie operuja hatasem jako srodkiem wyrazu przemocy, cierpienia, przera-
zenia.

Rezyseria Swiatta autorstwa Alicji Pietruckiej jest dynamiczna i petni
takze funkcje dramaturgiczng, wspottworzac narracje i budujac kolejne
krainy. Swiatto w ,0dysei” rzadko jest statyczne, czesciej atakuje, pulsuje

I zmienia percepcje przestrzeni przez widza.

W spektaklu pojawia sie Swiatto stroboskopowe, a takze migajgce Swiatta,
kontrasty Swietlne i mocne, intensywne kolory. W potaczeniu z dymem
scenicznym, swiatto tworzy trojwymiarowe obrazy.

Poza bodzcami sensorycznymi odbiorcy mogg odczuwac pobudzenie

I napiecie emocjonalne. Jego poziom w spektaklu jest bardzo wysoki ze
wzgledu na liczne sceny przemocy, gwattowne zwroty akcji, trudne emo-
cje bohateréw oraz konflikty miedzy nimi. Wysoki poziom napiecia jest
staty, a momentdéw na regulacje niewiele (poza jedng przerwg). Szczegél-
nie poruszajace | obcigzajace moga byc ostatnie sceny spektaklu, zwtasz-
cza eksplozja przemocy w scenie masakry zalotnikéw (rozszarpywanie
przez Odysa pluszowych misidw).



Tempo wydarzen jest bardzo szybkie. Bez podstawowej wiedzy o0 mitologii
greckiej w co najmniej kilku momentach mozna poczuc sie zagubionym.
Podazanie za rozwojem akcji moga dodatkowo utrudnia¢ naktadajace

sie na siebie plany: zywy i lalkowy, ale tez np. dwa zywe plany w réznych
miejscach sceny albo to, co widac na scenie z tym, co dzieje sie na ekra-
nach (czesto trzech jednocze$nie).

Dodatkowe zmienne, mogace utrudniac skupienie, to czesto obracajaca
sie scena obrotowa oraz mnogos¢ bohaterow. Nadmiar informacji, ko-
lejne postaci, zwielokrotnione obrazy moga by¢ obcigzajgce dla uktadu
nerwowego, zwtaszcza 0s6b neuroatypowych lub szczegdlnie wrazliwych.
W niektérych scenach z offu dobiega gtos, informujacy o przesunieciach
czasowych (np. ,10 lat pézniej”). W scenie 17 i 18 z offu dobiega gtos Tejre-

zjasza, ktory doradza Odysowi.

W ,0dysei” sg ponadto obecne liczne tresci wrazliwe: przede wszystkim
wojna, a takze stale obecna przemoc - fizyczna i psychiczna: niechciane
zaloty, podstepy I manipulacje. Spektakl jest utrzymany w mrocznym kli-
macie i peten niepokojacych obrazoéw, co moze wywotywac dyskomfort
Rawet jesli na scenie pozornie nic groznego sie nie dzieje.

Warto podkresli¢, ze przedstawienie nie pozostawia widza z wywotanym
napieciem dzieki dopisanemu przez Jakuba Roszkowskiemu drugiemu
zakonczeniu. Spektakl konczy sie inaczej niz epos Homera. Odys doko-
nuje wprawdzie masakry zalotnikow, ale Atena cofa czas i symbolicznie
sprzata pobojowisko. W drugim zakonczeniu Odys wygania zalotnikow ze
swojego domu, zamiast ich zabijac. Przerywa w ten sposob spirale prze-
mocy. Rozstrzelanie zalotnikdw nie jest wiec, jak u Homera, sprawiedliwa
kara wymierzong przez herosa, ale dowodem stabosci Odysa, ktdry po
doswiadczeniu traumy wojennej nie umie zy¢ w Swiecie bez wroga. U wi-
dzow ta scena moze wywotac wiele sprzecznych emocji. To, czy podwoj-
ne zakonczenie zgodnie z intencja tworcéw przyniesie widzom katharsis
I przynajmniej czesciowe ukojenie, jest kwestig indywidualna. Natomiast
przestanie finatu jest jasne i nie pozostawia watpliwosci: przemoc nie jest
rozwiazaniem.

Spektakl nie zostawia widza z poczuciem beznadziei. Nie obiecuje takze,
ze wszystko bedzie dobrze, ale konczy sie scaleniem rodziny — w drugim
zakonczeniu Penelopa nie odrzuca juz Odysa jak po masakrze zalotnikow
- | powrotem do dobrej relacji.
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Krzyki przerazenia
dzwiek karabinu J Achajow

[okrzyki walczacych J ryk Polifema

Przetworzony

gtosne wiwaty elektronicznie gtc

12:00 14:00 16:00

10:00 12:00 14:00 16:00 18:00

(pieér’] Achajow ] [pies’.r’] Cyklopow J

MAPA DZWIEKOW NA 0SI CZASU SPEKTAKLU - AKT 1
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przetworzone elektronicznie
gtosy Gigantow krzyk Odysa
gtosna industrialna
muzyka grzmot

gtosna industrialna ]

s Eola muzyka

/i2:00 44:00

| |
[piosenka Kirke } (piosenkaSyren } {piosenka Kirke J
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[g{oéna, rytmiczna ] [s’piew Telemacha, J

muzyka fanfary

MAPA DZWIEKOW NA 0SI CZASU SPEKTAKLU - AKT 2

18



[g{os'na, industrialna ]

[piosen ka Zalotnikow J
muzyka

gtosny przenikliwy dzwiek
cofanej tasmy

104:00 106:00 108:00 110:00 112:00 114:00 11600 112:00 120:00 122:00

104:00 106:00 108:00 110:00 112:00 114:00 116:00 112:00 120:00 122:00




7. MAPA TRESCI WRAZLIWYCH | BODZCOW SENSORYCZNYCH W PRZEDSTAWIENIU

UWAGA! W tym rozdziale opisujemy po kolei kazda scene spektaklu. Jesli nie

chcesz znac szczegbtow przed obejrzeniem przedstawienia, przejdz do strony 30

tresci
wrazliwe

J

fabuta

[ bodzce J
sensoryczne

Rozmowa o nadchodzacej
wojnie

N\

p
Scena 1.

00:00 - 00:42

Itaka. Telemach, syn Odysa, gra w swoim pokoju w
gry komputerowe. Odys dotacza do niego. Chwile
grajg razem. Telemach nie chce, by ojciec jechat na
wojne. Odys ttumaczy mu, dlaczego musi, i zapewnia,
ze niedtugo wrdci. Dotacza do nich Penelopa, a po-
tem - Euryklea. Rodzina przytula sie i zegna.

( \
Migoczacy ekran - zblizenie

na twarz Telemacha podczas
gry

Strzaty z karabinu maszyno-
wego (przyttumione, z gry
komputerowej)

Okrzyki

\Wysoki gtos Penelopy

Wojna, natarcie
Podstep

<0

7

Scena 2.

00:42 — 7:45

10 lat pozniej. Troja. Odys i Achaje nacieraja na Troje.
Z gbry przyglada im sie Zeus.

Odys wpada na pomyst zbudowania konia trojan-
skiego. Dyskutuje o tym z Achajami.

.

Dwa migoczace ekrany po
dwdch stronach sceny - zbli-
zenia na twarz Ateny

Gtosne krzyki walczacych

Dym sceniczny

. J

p
Scena 3.

7:45 - 10:15

Na Olimpie Atena i Zeus rozmawiajg o wojnie trojan-
skiej. Atena chciataby ja zakonczy¢, Zeus nie. Dotacza
do nich Posejdon. Rozmawiaja we troje.

W dole Odys stawia pod bramami Troi konia trojan-

skiego — animuje mata figurke konia.
|

Dym sceniczny
Intensywne z6tte Swiatto

Odys i Achajowie ciesza sie z zakonczenia wojny.
Rowniez w Itace panuje radosc¢ - bliscy Odysa ciesza

sie na jego rychty powrot.

L J

4 \

Scena 4. Gtosne okrzyki wiwatujacych
Achajow

10:15 - 11:28

Okrzyki i Smiech Telemacha




tresci
wrazliwe )

fabuta

bodzce
sensoryczne

\ ( N\
Trudne emocje: rozpacz Scena 5. {Rozpaczliwy krzyk Heleny }
Heleny 11:28 - 12:45

Odys i Achajowie wyptywaja do domu. Menelaos
dziekuje im za wspolng walke. Helena, jego odzyska-
na zona, rowniez dziekuje, ale wydaje sie zrozpaczo-

na.
. J
4 \
Ktétnia miedzy Odysem Scena 6. Muzyka, chéralny Spiew
a Achajami 1945 — 15:50 Podniesione gtosy

Podroz morska. Achajowie chca sie zatrzymacd na wy-

spie, Odys woli ptynac¢ dalej. W koncu ulega Achajom.

Dym sceniczny
Intensywne niebieskie swiatto

\. J/

( )
Jednooki Polifem w swoim Scena 7. Dym sceniczny
fantastycznym kostiumie 15:50 - 17:00 Intensywne fioletowe Swiatto

moze wydawac sie niepo-
kojacy lub straszny

Odys i Achajowie wysiadaja na wyspie. Znajduja
jedzenie i posilaja sie. Okazuje sie, ze wyspa jest
zamieszkana. Nagle przed nimi zjawia sie cyklop Po-

lifem.
L

Okrzyki, Smiech
Swiatto gwattownie gasnie

4 N\

Polifem pozera wojow-
nikow (ujecia z kamery
noktowizyjnej na ekranach
z boku sceny, prezentu-
jace to, co widzi Polifem).
Na ekranach nie widac
pozerania, a tylko reke,
chwytajaca lalki wojow-
nikéw i zblizajaca je do
obiektywu.

Smier¢: Achajowie ging

( ™ ( )
Scena 8. Ciemnos¢ na scenie
17:00 - 2454 Swieca tylko dwa ekrany po

Cyklop jest zty, ze Achaje wzieli jego jedzenie bez
pytania. Chwyta i zjada Achajéw.

Odys wpada na pomyst, by go upi¢. Namawia Polife-
ma do picia wina.

(W paszczy Polifema

bokach sceny - ujecia z ka-
mery noktowizyjnej

Chrapanie
\Szepty

_l



tresci

wrazliwe )

fabuta

bodzce
sensoryczne

Oslepienie Polifema —
Odys wyktuwa mu oko.
Jedyne, co widac, to wide-
lec zblizajacy sie do obiek-
tywu kamery.

J

Scena 9.

Kiedy Polifem zasypia, Odys oslepia go. Polifem ryczy
z bolu i strachu.

Ryk o$lepionego Polifema
Zapala sie Swiatto

Niepokojacy widok
i dzwiek: ranny Polifem
ryczy i pada na kolana

(Piosenka Polifema

24:54 = 27:34

W trakcie piosenki pojawia sie wzywany przez cyklo-
pa Posejdon - jego ojciec.

Posejdon wywotuje burze, ktéra zaktéca podroz stat-

(kom Odysa

4 \

Muzyka industrialna
Migajace i dynamicznie zmie-
niajace sie swiatto

Ryki Polifema

Btyski swiatta

Dym sceniczny

Na scenie pojawia sie Eol, wtadca wiatrow. Daje Ody-
sowi w podarku worek wiatréw, ktéry ma mu pomoc
doptynac do Itaki, pod warunkiem, ze bedzie wy-
puszczat je powoli.

Uspokojony Odys zasypia. Niestety, w nocy Achajowie
rozwiazuja worek i wszystkie wiatry wylatuja.

| J
4 N\ 4 N\
Scena 10. Melodyjne gwizdanie i chichot
27:34 - 3136 Fola

Przetworzony komputerowo
gtos Eola

Dym sceniczny
.

7’

tastycznych, kolorowych
kostiumach wykonuja
taniec, wydajac wysokie,
przenikliwe dzwieki
Smier¢: Giganci wktadaja
do paszcz figurki przedsta-

wiajace Achajow
.

Cisza na morzu. Statki nie moga ptynac¢. Achajowie
wzywaja bogdw. Zamiast nich nagle zjawiaja sie Gi-

R

\ganci. Giganci zjadaja Achajéw.

| J
N\ 4 N\
Niepokojace obrazy Scena 1. Dym sceniczny
i dzwieki: Giganci w fan- 31:45 - 33:32

Wysokie przenikliwe dzwieki -
przetworzony gtos Gigantéw




tresci
wrazliwe

J

fabuta

bodzce
sensoryczne

Niepokojace obrazy:
Achajowie w Swinskich
maskach

r N
Piosenka Kirke

33:32 - 35:35

Achajowie przybywaja na wyspe Kirke. Kirke zamienia
ich w Swinie przy pomocy magicznego wywaru z ziot.

4 \

Piosenka Kirke

Muzyka industrialna, gtosny
Spiew

Potmrok

Intensywne fioletowe swiatto

N J
Demoniczny smiech
\Dym sceniczny
4 N\ 4 N\
Niepokojace obrazy: Odys Scena 12. Demoniczny $miech Kirke,
w swinskiej masce 35:35 - 38:42 krzyk Odysa

Przemoc: Odys mocno
chwyta Kirke

Odys odmawia wypicia wywaru. Zmusza Kirke, by
zdjeta czar z jego towarzyszy. Kirke uznaje madrosc
Odysa i zaprasza go wraz z towarzyszami na uczte.

|

J

Intensywne fioletowe swiatto

(Dym sceniczny

4 N\
Niechciane zaloty Scena 13. (Dym sceniczny }
Agresja Antinoosa 38:42 - 41:30

Trudne emocje: skryta roz-
pacz Penelopy

Itaka. Penelopa rozmawia z Antinoosem - zalotni-
kiem, ktory przebywa w jej domu. Antinoos zachowu-
je sig, jakby byt panem domu, zada wina i jedzenia.
Penelopa jest zrozpaczona brakiem wiesci od meza,
ale wcigz na niego czeka. Méwi, ze podczas nieobec-
nosci meza ona jest pania na Itace.

Antinoos probuje sie do nigj zblizy¢. Telemach staje
w obronie matki. Antinoos lekcewazy go.

Wyspa Kirke 10 lat pézniej. Odys ma dos¢ zabawy |

ucztowania i postanawia wracac. Kirke méwi mu, ze
jedyna droga do Itaki wiedzie przez Hades. Achajo-
wie boja sie, ale Odys podejmuje decyzje. Wsiada z

ocalatymi Achajami na statki.

|\ J

4 N\ 4 N\
Scena 14. Gtosna muzyka

41:30 - 42:56 Potmrok, fioletowe Swiatto

Dym sceniczny

P&tmrok
|\ J

QS



tresci
wrazliwe

J

Niepokojace obrazy:
Hades jest mroczny i ta-
jemniczy, Tejrezjasz i mat-
ka Odysa sa jakby nie-
obecni, w sennym transie
Trudne emocje: pytania
matki wywotujg w Odysie
poczucie winy; Odys szlo-
cha z tesknoty za matka.
.

bodzce
fabuta
sensoryczne
Scena 15. Przy¢mione zielone swiatto
42:56 — 49:35 Dym sceniczny

W Hadesie Odys spotyka Tejrezjasza, niewidomego
wrézbite, a takze swoja zmarta matke.

Tejrezjasz obiecuje mu, ze go poprowadzi do Itaki.

Przestrzega go przed syrenami i poleca zatkac¢ uszy
woskiem, kiedy beda przeptywac obok nich.

W Hadesie Odys spotyka takze Syzyfa, mocujacego
sie z wielkim kamieniem.

Odys przed odptynieciem kaze Achajom przywiazac

sie do masztu, a im poleca zatkac¢ uszy woskiem.
|

Intensywne z6tte Swiatto

Scena 16.
49:35 - 50:00
Wojownicy przyptywaja do wyspy syren.

Dym sceniczny
Muzyka, $piew, chichoty syren

Smier¢: Achajowie ging,
pozarci przez syreny

Piosenka syren

50:00 - 52:20

Syreny pozeraja tych z Achajow, ktérzy nie zatkali
uszu.

p
Okrzyki Odysa

Gtosne przenikliwe krzyki sy-
ren

Intensywne z6tte Swiatto
Dym sceniczny
Swiatto gasnie, zapalaja sie

trzy ekrany

Trudne emocje: panika
zeglarzy
Smier¢: Achajowie ging
w morzu

24

Odys i Achajowie przeptywaja miedzy Scylla a Chary-
bda. Z offu dobiega gtos Tejrezjasza. Posejdon wzbu-
rza morze, utrudniajac im to. Wielu Achajow ginie w

wodach ciesniny.
|

4 N\ '
Scena 17. Podswietlone akwarium
52:20 - 54:33 Bardzo gtosna muzyka, miga-

jace Swiatta

Okrzyki przerazonych i ging-
cych Achajow

Potmrok, Swiecg trzy ekrany

Gtosna dynamiczna muzyka
.




tresci fabut bodzce
wrazliwe ) abuta sensoryczne

Trudne emocje: panika Scena 18. Pulsujace $wiatta
%eglarzy 54:33 — 56:36 Dym sceniczny
Smierc: Achajowie gina Odys i Achajowie przyptywaja na $wieta wyspe Helio- [ | Dym sceniczny
W morzu ) sa. Odys nie chce sie na niej zatrzymywac, ale Acha-

jowie nalegaja. Zjadaja swiete krowy. Z offu dobiega

gtos Tejrezjasza.

Posejdon zatapia statki Odysa.

(Atena ratuje Odysa z morza. )
- N\ N
Trudne emocje: rozpacz Scena 19. {Wysoki, przenikliwy gtos Ka- }
Penelopy
Temat zatoby, straty bli- 57110 = 59:00
skiej osoby Penelopa otrzymuje wies¢ o smierci Odysa — morze
Niepokojace obrazy: Pene- wyrzucito na brzeg szczatki jego statkow. Penelopa
lopa przegladajaca szczat- poczatkowo nie wierzy, ze Odys naprawde zginat.
ki zeglarzy (fragmenty Telemach réwniez nie.
plastikowych lalek) ) | Zrozpaczona Penelope pociesza Antinoos.

. J

Scena 20. lipso

59:00 - 1:00:46 Migoczace ekrany

Atena sprawia, ze morze wyrzuca Odysa na wyspe Wysoki, przenikliwy gtos Ka-

Kalipso. Kalipso otacza Odysa opieka, ale tez karmi lipso

go kwiatami lotosu, ktore sprawiajg, ze Odys zapomi-

na o ltace.

Q J

r N\ N

Piosenka Kalipso. Migoczgce ekrany

1:00:46 - 1:03:09 Migoczace ekrany

Na piosenke naktada sie Scena 21. Grzmot

\ J \ J

r N\ N
Trudne emocje: rozpacz scena 21. Btyski swiatta
Penelopy i Telemacha 1:01:23 - 1:03:10
Temat zatoby, straty bli- Penelopa ogtasza zatobe po Odysie. Zapowiada tak- Dym sceniczny
skiej osoby ze, ze zaczyna tkac catun pogrzebowy. S g

Telemach nie moze sie z tym pogodzi¢, wota ojca,

\wzywajqc go do powrotu do domu. )
PRZERWA 15 minut (PRZERWA 15 minut ) Gosna muzyka

QS



tresci

wrazliwe )

fabuta

bodzce
sensoryczne

Niepokojacy widok: wielkie
pluszowe misie, tanczace

i zataczajace sie
Niechciane zaloty

N\

,Scena 22.

118:15 - 1:19:55

Itaka 8 lat pdéZniej. W domu Odysa trwa zabawa za-
lotnikow.

Antinoos nie odstepuje pograzonej w zatobie Pene-

p
Swiecace ekrany po bokach
sceny, ukazujace lalke Odysa;
w tle lalka Kalipso

_lopy. )
4 N\
Scena 23.

1:19:55 - 1:22

Atena rozmawia z Telemachem. Méwi mu, ze Odys
zyje, i wzywa go, by poptynat poszukac ojca.
|

7

Penelope przez grupe za-
lotnikow.

Agresja Antinoosa
|

N\ 4 N\
Napastliwe zachowanie Scena 24.
i wywieranie presji na 199 — 19597

Zalotnicy domagaja sie, by Penelopa dotaczyta do
zabawy. Penelopa prosi o spokdj i cisze, dopoki nie
skonczy tkac catunu.

Zalotnicy mowia, ze wiedza o podstepie Penelopy -
noca pruje catun, ktory w dzien tka.

Telemach stawia zalotnikom warunek: chce rok spo-
koju, by mogt poszukac ojca. Antinoos zgadza sie, ale
tylko na trzy miesiace. Potem Penelopa ma zostac
jego zona.

|\ J
4 N\
Scena 25.

1:25:27 - 1:26:33
Zalotnicy knuja przeciwko Telemachowi. Chca go za-
bi¢, pozorujac katastrofe statku w ciesninie miedzy

7

Odysa

Traumatyczne wspomnie-
nia o wojnie i $mierci; te-

sknota za rodzina
.

1:26:33 - 1:28:08
Wyspa Kalipso. Odys ma koszmary senne. Chce wra-
cac do Itaki. Kalipso prébuje go zatrzymac.

R0

. J

urwiskami.
G J
\ ( \
Koszmary senne, niepokoj Scena 26. P&tmrok

Wysoki przenikliwy gtos Ka-
lipso




tresci
wrazliwe )

fabuta

N
strach przed utratg syna,
poczucie winy wobec meza

J

4 \

Scena 27.

1:28:08 - 1:30:43

Penelopa rozmawia z Eurykleg o wyptynieciu Tele-
macha. Penelopa mowi, ze chciataby odegrac jakas

role w tej historii, a nie tylko tka¢ catun. Piastunka
zapewnia, ze tak bedzie.
|

4 \

Scena 28.

1:30:43 -

Podréz morska Telemacha.
|\

bodzce
sensoryczne

(Scena 29.

1:32 - 1:36:16

Sparta. Telemach pyta Menelaosa, czy Odys zyje. Z
pomoca przychodzi Tejrezjasz, ktéry opowiada im o
$nie Odysa u Kalipso.

Radzi takze, by wysta¢ sowe, ktéra obudzi Odysa i
(przypomni mu o ltace.

[Fa nfary J

poczucie straty bliskiej Scena 30. Wysoki przenikliwy gtos Ka-
0soby; poczucie odrzuce- 13616 — 139 lipso

nia, bycie zostawionym

Wyspa Kalipso. Odys widzi sowe, budzi sie z letargu i
postanawia wréci¢ do domu. Kalipso rozpacza, Atena

Elektroniczny dzwiek zdalnie
sterowanej zabawkowej ko-
parki.

j3 pociesza. ) .
\JQ P )| Trzy ekrany ukazujace lalki
Odysa i Kalipso
\_ J
- \
Scena 31. {Intensywne z6tte Swiatto ]
1:39 - 1:41:07

Olimp. Atena prosi Zeusa, by pomaégt Odysowi wrocic
na Itake.

\. /

Q7



tresci fabuta bodzce
wrazliwe ) sensoryczne
Nigpgkojqce obrazy Scena 32. Intensywne z6tte $wiatto, dym
| dzwigki: Atena steruje 1:41:07 - 1:43 sceniczny

ruchami Odysa, bawiac sie
jego lalka. Odys tak jak lal-
ka wykonuje mechaniczne
ruchy. Wydaje takze betko-

Brzeg Itaki. Atena spotyka Odysa. Odys nie moze
uwierzy¢, ze jest znowu w Itace. Atena wpada w
gniew. W koncu puszcza Odysa wolno, zniecierpliwio-

CZace odgtosy. ) na. )
( \
Scena 33.
1:43 = 1:45:53

Odys spotyka Telemacha. Telemach poczatkowo jest
nieufny, ale w koricu pada w ramiona ojca.

Niepokojacy widok: wielkie
pluszowe misie, tanczace
i zataczajace sie

4 N\
Piosenka zalotnikow
1:45:53 = 1:47:45

. J

Skoczne dzwieki ukulele

(Spisek, podstep J

Q8

- \
Scena 34.

T:47:45 - 1:49:40

Dom Odysa. Zalotnicy knujg spisek przeciwko Tele-
machowi.

Na pierwszym planie Odys ttumaczy co$ Telemacho-
wi.

. J

4 N\
Scena 35.

1:49:40 - 1:50:50

Telemach wraca do domu i zabiera zalotnikom bron.

Ogtasza sSmierc ojca i kaze szykowa¢ dom do wesela.
.

4 N\
Scena 36.

1:50:50 - 1:52:40
Penelopa ogtasza konkurs: wyjdzie za tego, ktory

zdota strzeli¢ z tuku przez oka dwunastu toporow.

. J

Migajace ekrany po bokach




tresci bodzce
>, fabuta
wrazliwe sensoryczne

4 N\
Scena 37.

1:52:40 - 1:53:26
Zalotnicy strzelajg, nikomu sie nie udaje.

\. /

. ( h
Przemoc: zalotnicy spy- Scena 38. (Migajqce ekrany
chaja Odysa z wdzka
1:53:26 — 1:55

Odys wraca do domu, przebrany za zebraka na wéz-

ku.

Rozpoznaje go tylko Euryklea. Odys staje do konkur-
su.

W gbrze na Olimpie Zeus cieszy sie, ze cos sie dzieje.
| J

( \ ( \
Brutalna i trzymajaca Scena 39. Gtosna muzyka, odgtosy wy-
ieci strzatéw, okrzyki Odysa
W napieciu scena 155 — 1:59-10 : Z . W,t be II< y
i . . wiatta stroboskopu
Eksploma przemocy: .ro.z/ry Odys zabija zalotnikow. ) P
wanie pluszowych misiow o Dym sceniczny
- zalotnikéw przez Odysa W gorze na Olimpie zachwycony Zeus tanczy.
Trudne emocje: odrzuce- Penelopa jest zrozpaczona brutalnym zabdjstwem,
nie Odysa przez Penelope ktorego dokonat Odys.. Odrzuca Odysa.
Scena 40. Dzwiek odkurzacza
1:59:00 - 2:00:10 Przenikliwy dZWIQk cofanej

L . . ., tasm
Atena postanawia, ze to nie moze sie tak skonczyc. ) y
Migajace ekrany

Cofa czas.
| J
( \
Trzymajaca w napieciu, Scena 41 Migajace ekrany
emocjonalna scena ' Swiatto gasnie
2:00:10 — 2:03:55

Drugie zakonczenie. Odys pozwala zalotnikom
odejsc.
Zeus jest rozczarowany.

Penelopa i Telemach sa szczesliwi. Rodzina przytula
sie i usmiecha do kamery - jak na poczatku.

. J

Q9
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8. CZY PRZEDSTAWIENIE JEST DOSTEPNE DLA WIDZOW 0 SZCZEGOLNYCH
POTRZEBACH, W TYM Z NIEPELNOSPRAWNOSCIAMI?

Przedstawienie jest dostepne dla widzow o szczegblnych potrzebach:

a) osoby z trudnosciami w obszarze poruszania sie:

Duza Scena, na ktorej prezentowany jest spektakl ,0dyseja”, jest dostep-
na dla osob z trudnosciami w obszarze poruszania sie. Widzowie moga
skorzystac¢ z windy w asyscie pracownika_czke obstugi widowni. Winda
dojezdza na poziom widowni Duzej Sceny, miejsca na widowni mozna
zajac bez koniecznosci pokonywania schodow. Liczba miejsc dla 0séb po-
ruszajacych sie na wozkach jest ograniczona, warto wiec zgtosic¢ ten fakt
podczas rezerwacji biletow.

b) osoby z trudnosciami w obszarze widzenia:

Spektakl ma opracowana audiodeskrypcje, z ktérej mozna skorzystac
podczas prezentacji przedstawienia. Spektakle z audiodeskrypcja sa
oznaczone w repertuarze skrétem AD. Grupy zorganizowane moga row-
niez zamowic¢ audiodeskrypcje w wybranym terminie prezentacji — mo-
zesz zgtosic¢ takg potrzebe z wyprzedzeniem specjalistce ds. dostepnosci.

W wybranych terminach widzom z trudnosciami w obszarze widzenia
proponujemy touch-tour — oprowadzanie dotykowe z audiodeskrypcja na
zywo, ktore pozwala poznac przestrzen, elementy scenografii oraz rekwi-
zyty do spektaklu ,0dyseja”. Chec¢ udziatu w oprowadzaniu mozesz zgtosic
z wyprzedzeniem specjalistce ds. dostepnosci. Osobom z niepetnospraw-
noscig wzroku polecamy miejsca w pierwszych rzedach - tak, aby mogty
lepiej dostrzec szczegbty inscenizacji. Mozesz zgtosi¢ taka potrzebe pod-
czas rezerwacji biletow.



c) osoby z trudnosciami w obszarze styszenia:

Spektakl jest ttumaczony na Polski Jezyk Migowy. Do przedstawienia
opracowano napisy w jezyku polskim Na tym etapie produkcji, nie ma
mozliwosci skorzystania z petli indukcyjnej. Przedstawienia ttumaczone
na Polski Jezyk Migowy sg oznaczone w repertuarze skrotem PJM. Grupy
zorganizowane moga réwniez zamowic ttumaczenie w wybranym terminie
prezentacji (w miare dostepnosci ttumacza PJM). Mozesz zgtosic¢ taka po-
trzebe z wyprzedzeniem specjalistce ds. dostepnosci.

Osobom z niepetnosprawnoscia stuchu rekomendujemy miejsca w srod-
kowych rzedach, na podwyzszeniu - tak, aby mogty objac wzrokiem za-
rowno scene, jak i ttumacza PJM. Mozesz zgtosic¢ takg potrzebe podczas
rezerwacji biletow.

Ze wzgledu na znacznag ilosc¢ tekstu oraz niektore trudniejsze znaki migo-
we przedstawienie polecamy dzieciom od lat 12.

d) osoby z trudnosciami w obszarze rozumienia:

Na tym etapie produkcji przedstawienie nie jest opatrzone napisami
w jezyku polskim.

Przedstawienie moze by¢ wyzwaniem dla widzow z niepetnosprawnoscia
intelektualng ze wzgledu m.in. na duza ilos¢ tekstu, liczne teatralne me-
tafory, skomplikowang fabute, liczne watki i naktadanie sie planéw oraz

szybkie tempo akgji.

Wspierajace moze by¢ wczesniejsze zapoznanie sie z trescia eposu Ho-
mera, niekoniecznie w wersji oryginalnej, ale np. z ,Przygodami Odyse-
usza” Jana Parandowskiego, a takze z mitologia grecka.

Widzowie o szczegblnych potrzebach moga skorzystac z asysty w dotarciu
do budynku Teatru z taksowki lub najblizszych przystankéw komunikacji
miejskiej. Potrzebe asysty mozesz zgtosi¢ z wyprzedzeniem specjalistce

ds. dostepnosci (kontakt na stronie 37).
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9. CZY SPEKTAKL JEST ODPOWIEDNI DLA WIDZOW NEUROATYPOWYCH LUB
WYSOKOREAKTYWNYCH?

Wspotczesna interpretacja, scenografia oraz ukazywanie bohateréw poprzez fi-
gurki zotnierzykéw i superbohateréow sprawiajg, ze sledzenie historii moze by¢
trudne dla niektérych oséb. Dobrze jest wprowadzi¢ widzow w najwazniejsze
elementy historii ,0dysei” Homera, niekoniecznie w oryginale, ale np. poprzez
,Przygody Odyseusza” Jana Parandowskiego.

‘W spektaklu wykorzystywane jest swiatto stroboskopowe, dym sceniczny,
gtosne dzwieki I dynamiczne zmiany oswietlenia. Ze wzgledu na wielosc

i intensywnos¢ bodzcow, liczne tresci wrazliwe i wysoki poziom napiecia
emocjonalnego, a takze dtugi czas trwania (120 minut z jedng 15-minuto-
w3 przerwa) przedstawienie moze by¢ nieodpowiednie dla widzéw wyso-
koreaktywnych i o podwyzszonej wrazliwosci sensoryczne;.

BodZce sensoryczne oraz tresci wrazliwe szczegdtowo omawiamy w roz-
dziatach ,Bodzce sensoryczne i tresci wrazliwe w spektaklu” na stronie.
14 oraz ,Mapa tresci wrazliwych i bodzcéw sensorycznych w przedstawie-
niu” na stronie 20.

Rekomendujemy indywidualng decyzje o uczestnictwie w spektaklu po
zapoznaniu sie z tymi rozdziatami.

Y &
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10. W JAKI SPOSOB TEATR WSPIERA WIDZOW ZE SZCZEGOLNYMI
POTRZEBAMI W ODBIORZE | ROZUMIENIU SPEKTAKLU ,,"0DYSEJA™"?

Warto zajrze¢ do programu przedstawienia, w ktérym znajduje sie roz-
mowa pedagozki teatru Katarzyny Krajewskiej z rezyserem Jakubem Rosz-
kowskim o kontekscie powstania spektaklu. Program mozna nabyc¢ w te-

atralnym sklepiku w wersji papierowej (cena: 10 zt).

Mozna réwniez wzig¢ udziat w warsztatach kontekstowych do spektaklu
pt. ,POKOJ TELEMACHA” (opis ponizej). Warsztaty sa przeznaczone dla
grup zorganizowanych i odbywaja sie w dni robocze przed lub po spek-
taklach. Cena biletu na warsztat to 15 zt. W celu rezerwacji prosimy o kon-
takt z Biurem Organizacji Widowni — dane znajdziesz w ostatnim rozdziale
KONTAKT.

POKOJ TELEMACHA. Warsztat kontekstowy do spektaklu ,0dyseja”:

Spektakl ODYSEJA nie jest klasyczna adaptacjg eposu Homera. To prze-
pisana na nowo opowies¢ o wojnie i 0 tym, co ona robi z ludzmi: tymi,

ktorzy walczg, ale I tymi, ktorzy zostajg. Kontekstem tej interpretacji jest
wojna w Ukrainie | przyjazd do Polski wielu wspotczesnych Telemachow

I Penelop.

Podczas warsztatu skupimy sie-na postaci Telemacha, syna Odysa. To

z jego perspektywy opowiadana jest historia w spektaklu ODYSEJA, i to
jego pokdj widzimy na scenie. Porozmawiamy:o.tym, jak wyglada wojna
widziana.oczami Telemacha, czym rozni sie od spojrzenia dorostych bo-
hateréw, a czym od boskiej (takze ukazanej w spektaklu) perspektywy.
Zastanowimy sie takze nad stowem ,sprawczos¢” | zadamy sobie pytanie:
jaka'jest hasza — dzieci i mtodziezy — sprawczos¢ w obliczu wojny?

Dodatkowe wsparcie dlawidzow o szczegdlnych potrzebach opisujemy
w rozdziale: ,Czy przedstawienie jest.dostepne dla widzow o szczegblnych
potrzebach, w tym osébz niepetnosprawnosciami?” na stronie 30.
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SEOWNICZEK TRUDNIEJSZYCH POJEC ZWIAZANYCH ZE SPEKTAKLEM.

Antybohater - gtowny bohater utworu, ktory nie posiada cech ty-
powych dla tradycyjnego herosa (odwagi, prawosci), a jego dziata-
nia sa czesto motywowane lekiem lub egoizmem.

Epos — gatunek literatury epickiej, rozbudowany utwor opisujgcy
dzieje mitycznych bohateréw na tle przetomowych wydarzen hi-
storycznych.

Hybris - pojecie z etyki starogreckiej oznaczajace pyche i nad-
mierng pewnosc siebie, ktéra prowadzi do obrazy bogow i tragicz-
nego losu bohatera.

Nostos — motyw powrotu do domu po dtugiej nieobecnosci, cze-
sto zwigzany z trudem odzyskiwania dawnej tozsamosci.

Posttraumatyczny stres (PTSD) - zaburzenie psychiczne bedace
efektem przezycia traumatycznego wydarzenia, objawiajace sie
m.in. nawracajacymi wspomnieniami, lekiem i trudnoscig w po-
wrocie do normalnego zycia.



SEOWNICZEK TRUDNIEJSZYCH POJEC

o AUDIODESKRYPCJA - stowny opis warstwy plastycznej spektaklu,
dostepny dla 0séb z trudnosciami w obszarze widzenia. W reper-
tuarach i na stronie internetowej audiodeskrypcja jest okreslona

skrétem AD. Podczas przedstawienia osoby, ktére potrzebuja audiode-
skrypcji, odstuchuja ja na specjalnych odbiornikach ze stuchawkami.
Lektor opisuje jak wyglada scenografia, kostiumy oraz dziatania aktorow.
Audiodeskrypcja nie przeszkadza osobom, ktore nie korzystaja z tego
udogodnienia - nie stysza jej. Podczas warsztatow prowadzimy audiode-
skrypcje na zywo - prowadzacy opisuja na gtos wyglad osob, przedmio-
tow I dziatan.

o_ | DOSTEPNOSC - mozliwo$¢ skorzystania z réznych miejsc i wy-
W darzen bez ograniczen. Dostepnos¢ obejmuje obszary widzenia,
styszenia, poruszania sig, rozumienia | czucia. Dzieki odpowiednio
zaplanowanym wydarzeniom oraz wykorzystanym technologiom i udo-
godnieniom w spektaklach, warsztatach i oprowadzaniach moga wzia¢
udziat m.in. osoby z niepetnosprawnosciami, neuroréznorodne, seniorzy,
rodzice matych dzieci i wiele innych grup. Nie tworzymy osobnych wyda-
rzen, ale dbamy o to, bysmy mogli wspolnie doswiadczac teatru.

NAPISY DO SPEKTAKLI - sa to napisy w jezyku polskim, ktore wy-

Swietlamy podczas wybranych wydarzen. Napisy stuzg gtéwnie

osobom g/Gtuchym i stabostyszacym. Nie wszystkie osoby z nie-
petnosprawnoscia stuchu znaja Polski Jezyk Migowy i to wtasnie napisy
pomagaja im w poznaniu tresci wydarzenia. Podczas spektaklu napisy sa
wyswietlane na ekranach, umieszczonych z boku sceny. Ekrany nie zasta-
niaja obrazu, ani nie przeszkadzaja w odbiorze. Na ekranach, poza kwe-
stiami postaci, autor napisow wyswietla rowniez opisy najwazniejszych
dzwiekéw w spektaklu lub rodzaj muzyki, ktora towarzyszy scenie.
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NEUROROZNORODNOSC - okreélenie na rézne funkcjonowanie
ludzkich mdzgdw w takich obszarach, jak uczenie sie, kontakty
spoteczne, skupienie uwagi, przezywanie | okazywanie emocji,

I wielu innych. Moze obejmowac osoby w spektrum autyzmu, spektrum
ADHD, wysoko wrazliwe, w kryzysach zdrowia psychicznego. Neuror6zno-
rodnos¢ odchodzi od wczesniejszych koncepcji zaburzen rozwojowych lub
czynnikow srodowiskowych. Zwraca uwage na naturalne roznice miedzy
ludzmi oraz empatie i komunikacje, dzieki ktorym mozemy razem funk-

cjonowac.

&

POLSKI JEZYK MIGOWY - jezyk, ktérym postuguja sie osoby g/Gtu-

che. Jest to system znakow - gestow, ktore odpowiadajg stowom

I zwrotom w jezyku polskim. Dodatkowo w Polskim Jezyku Migo-
wym istnieja znaki, ktére odpowiadajg pojedynczym literom alfabetu i cy-
from. Polski Jezyk Migowy ma swoja wtasna gramatyke, rozna od gramatyki
jezyka polskiego. Gdy w repertuarze lub na stronie internetowej zobaczysz
skrot PJM to znaczy, ze podczas spektaklu lub warsztatu bedzie obecny
ttumacz Polskiego Jezyka Migowego. Ttumacz bedzie ttumaczy¢ wydarzenie

lub pomoze w komunikacji z osobami g/Gtuchymi.

TEKST OBjAéNIAJACY — dodatkowy tekst, ktéry towarzyszy spek-
é% taklowi. Wspiera osoby z trudnosciami w obszarze rozumienia

w interpretacji metafor teatralnych, rozumieniu trudniejszych stéw
lub podgazaniu za fabuta — w przypadku retrospekcji lub wielu watkow.
Podczas spektakli teatralnych osoby, ktore potrzebuja tekstu objasniaja-
cego, odstuchuja go na specjalnych odbiornikach ze stuchawkami. Lektor
podpowiada znaczenie stow, obrazow i sytuacji, taczy wydarzenia i jest
przewodnikiem po Swiecie przedstawienia. Tekst objasniajacy nie prze-
szkadza osobom, ktore nie korzystaja z tego udogodnienia — nie styszg go.



KONTAKT

Jesli chcesz kupi¢ bilet na przedstawienie ,O0dyseja”, mozesz skontakto-
wac sie z pracownikami Biura Organizacji Widowni:

nr telefonu: 71335 49 11 lub 71 335 49 12 lub 71 335 49 49
e-mail: widownia@teatrlalek.wroclaw.pl

Pracownicy Biura Organizacji widowni pomoga Ci wybra¢ odpowiednie miejsce oraz kupic bilet.
Pracownicy Biura Organizacji Widowni pracujg od poniedziatku do piatku w godz. 7.30-15.30.

Jesli potrzebujesz informacji o dostepnosci przedstawienia dla oséb ze
szczeg6lnymi potrzebami, ttumaczenia PJM lub asysty, mozesz skontak-

towac sie¢ z Marta Kurowska, specjalistka ds. dostepnosci i edukacji:
nr telefonu: 71335 49 09 lub 504 54 74 26 (tylko sms)
e-mail: marta.kurowska@teatrlalek.wroclaw.pl

Specjalistka do spraw dostepnosci i edukacji pracuje od poniedziatku do piatku
w godz. 8.00-16.00 oraz podczas wybranych dostepnych wydarzen.

Tekst: Katarzyna Krajewska

Autor oktadki / plakatu: Dawid Ryski

Materiaty audiowizualne i opracowanie graficzne: Robert Maniak
Zdjecia: Natalia Kabanow, Robert Maniak

Konsultacja: Lidia Kurczaba, Justyna Mankowska-Kaczmarek

Projekt ,Teatr wrazliwy. Wzmacnianie kapitatu spotecznego poprzez dziatania wtaczajace Wro-
ctawskiego Teatru Lalek” dofinansowano ze srodkow Krajowego Planu Odbudowy i Zwigkszania
Odpornosci (KPO dla Kultury), wspétfinansowanego przez Unie Europejska — NextGenerationEU.
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